Zalacznik nr 2 do zatacznika do uchwaty nr 147/L1/2025 Senatu PW

z dnia 28 maja 2025 r.

Zamierzone dla programu studiéw podyplomowych pn. Total Design Management — efekty uczenia si¢ z uwzglednieniem
najwazniejszych sposobow weryfikacji osiagni¢cia tych efektow przez uczestnika studiow podyplomowych

Symbol efektu

Najwazniejsze sposoby weryfikacji

Lp. o Efekt uczenia si¢ osiggnigcia efektu uczenia sie przez
uczenia si¢ ) .,
uczestnika studiow podyplomowych
1 2 3 4
Wiedza
Posiada  wiedze na temat kluczowych  funkcji  biznesowych
oraz wspotczesnych koncepcji zarzgdzania designem, rozumie ich znaczenie Egzamin
1. TDM_WO01 ) . . . L .S L : . ,
- 1 wzajemne powigzania w kontek$cie tworzenia i wdrazania innowacyjnych Projekt koncowy
produktow i ustug.
Rozumie role designu w budowaniu przewagi konkurencyjnej oraz jego Egzamin
2. TDM_W02 L . G o o . . ,
- wplyw na strategi¢ biznesowa, doswiadczenia uzytkownika i warto$¢ marki. Projekt koncowy
Zna metody i narzedzia wykorzystywane w projektowaniu zorientowanym Eqzamin
3. TDM_WO03 na uzytkownika oraz podejscie Design Thinking, rozumie ich zastosowania =9 ,
; Projekt koncowy
w praktyce rynkowe;j.
UmiejetnoSci
Potrafi planowa¢, koordynowac i zarzadza¢ interdyscyplinarnymi projektami,
ktorych celem jest wypracowanie innowacyjnych produktow lub ushug, Egzamin
4. TDM_UO01 L . . . ; . ,
- uwzgledniajacych aspekty biznesowe, technologiczne i spoteczne, stosuje Projekt koncowy
odpowiednie narzgdzia i metody analizy biznesowe;.
Potrafi analizowa¢ potrzeby uzytkownikéw oraz interpretowac trendy .
; 2 . \ . Egzamin
5. TDM_U02 rynkowe Ww procesie tworzenia innowacyjnych produktow i ushug, . ,
. . . X Projekt koncowy
wykorzystujgc metody kreatywnego rozwigzywania problemow
Potrafi podejmowaé odpowiedzialne decyzje na podstawie wynikoéw .
. . . . . . . : Egzamin
6. TDM_UO03 ztozonych analiz, skutecznie wdrazajac nowe rozwigzania w projektach, . ,
. . . : . Projekt koncowy
korzystajac z narzedzi zarzadzania projektami.
Kompetencje spoteczne
Wykazuje postawe, ktora $swiadczy o otwartoSci na ludzi, ciekawosci
; TDM KO1 wszystkiego co nowe, $miatoSci tworzenia i determinacji w kontekscie Egzamin

wdrozenia, ktora zapewnia ptynng komunikacj¢ i efektywna wspotprace
w interdyscyplinarnych zespotach.

Projekt koncowy
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Symbol efektu

Najwazniejsze sposoby weryfikacji

Lp. o Efekt uczenia si¢ osiggnigcia efektu uczenia sie przez
uczenia si¢ . .y
uczestnika studiéw podyplomowych
1 2 3 4
Rozumie znaczenie etyki oraz koncepcji zréwnowazonego rozwoju Eqzamin
8. TDM_KO02 w procesach projektowania i zarzadzania rozwojem nowych produktow =9 ,
] Projekt koncowy
i ustug.
Dazy do samorozwoju oraz poglebiania swoich kompetencji jako menadzer Eqzamin
9. TDM_KO03 designu, wykazujac inicjatywe 1 gotowo$¢ do podejmowania decyzji g

w dynamicznym otoczeniu biznesowym.

Projekt koncowy
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